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PROGRAMIN ADI

CINEMA 4D ile Nesne Modelleme ve Animasyon Hazirlama Gelistirme ve Uyum Egitimi

PROGRAMIN DAYANAGI

1. 24.06.1973 tarihli ve 14574 sayih Resmi Gazete’ de Yayimlanan, 1739 sayili Milli

Egitim Temel Kanunu,

Program hazirlanirken; Resmi Gazetede yayimlanan Ulusal Meslek Standartlari, Ulusal

Yeterlikler ISCED ve FOET siniflamasi ve ilgili diger mevzuatlardan yararlaniimistir.

o 27.4.2012 tarihli ve 28276 sayill Resmi Gazete’ de yayimlanan Bilgisayar
Donanim Elemani 4. Seviye Ulusal Meslek Standardi,

e 16.10.2012 tarihli ve 28443 sayili Resmi Gazete’ de yayimlanan Bilgi islem
Destek Elemani 4. Seviye Ulusal Meslek Standardi,

e 16.10.2012 tarihli ve 28443 sayili Resmi Gazete’ de yayimlanan Sistem isletmeni
4. Seviye Ulusal Meslek Standardi,

e 16.10.2012 tarihli ve 28443 sayili Resmi Gazete’ de yayimlanan Veri Girig

Elemani 4. Seviye Ulusal Meslek Standardi,
¢ ISCED ve FOET siniflamasi ve ilgili diger mevzuatlardan yararlaniimigtir.

1. Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhginin 27.09.2005 tarih ve 329 sayili karari ile

onaylanan Bilgi ve iletisim Teknolojisi Dersi Ogretim Programi.

2. Talim ve Terbiye Kurulu Baskanhginin 31.08.2016 Tarih ve 65 sayili Karari ile kabul

edilen, Bilgisayar Bilimi Dersi (Kur 1, Kur 2) Ogretim Programi.

3. 23.05.2007 tarihli ve 26530 sayili Resmi Gazete’ de yayimlanan 5651 Sayili Internet
Ortaminda Yapilan Yayinlarin Diizenlenmesi ve Bu Yayinlar Yoluyla islenen Suglarla

Muicadele Edilmesi Hakkinda Kanun.

4. Talim ve Terbiye Kurulu’nun 08.02.2011 tarih ve 10 sayili “Mesleki ve Teknik Egitim
Okul ve Kurumlarinin 50 Alanina Ait Haftallk Ders Cizelgeleri ile Cerceve Ogretim

Programlarinda Degisiklik Yapilmasi” konulu karari.

PROGRAMA GiRiS KOSULLARI
18 yasini tamamlamisg olmak ve saglik durumu kurs programi uygulamalarini yapmaya elverigli
olmak sartiyla asagidaki kogullardan herhangi birini kargilayanlar kurs programina katilabilirler.
a. Meslek liselerinin veya dengi okullarin ilgili b6lumU mezunu olmak,
b. MYO ve fakultelerin ilgili b6lim 6grencisi veya mezunu olmak,

c. Okuryazar olup, isletmelerin ilgili b6limlerinde ¢alismis veya galigiyor olmak.



EGITICILERIN NITELIGi
Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanliginin 20.02.2014 tarih ve 9 sayil karari ile yeniden dizenlenen

Ogretmenlik Alanlari, Atama ve Ders Okutma Esaslarina gore atanan;
e Bilisim Teknolojileri Meslek Dersleri Ogretmenleri,
e Elektronik Bélimu Elektronik ve Bilgisayar Ogretmenleri,
e Elektronik Bélimi Elektronik ve Bilgisayar Egitimi Ogretmenleri,
o Gerektiginde;
= Bilisim Teknolojileri alan mezunlari,
= Elektronik Bolimu Elektronik ve Bilgisayar alan mezunlari,
= Elektronik Bolumu Elektronik ve Bilgisayar Egitimi alan mezunlari,

gobrev almaldir.

PROGRAMIN AMACLARI

CINEMA 4D ile Nesne Modelleme ve Animasyon Hazirlama Gelistirme - Uyum Egitimi
kurs programini bitiren bireyin,

1. CINEMA 4D arayuzini kullanmasi,

Basit obje modellemesi igin 3 boyutlu grafik ayarlarini yapmasi,

Poligon modellemeyle NURBS araclarini kullanmasi,

Fonksiyonlari ve araclari kullanarak objeler Gzerinde dizenleme yapmasi,
Zemin ve nesne yuzey kaplama islemi yapmasi,

Objeler Gzerinde 151k ve kamera 6zelliklerini kullanmasi,

Mocca 3 modulu ile karakter modellemesi yapmasi,

Timeline paneli ile animasyon hazirlamasi,
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Proje ¢iktisi igin render almasi

amagclanmaktadir.

PROGRAMIN UYGULANMASIYLA iLGIiLi AGCIKLAMALAR
1. CINEMA 4D ile Nesne Modelleme ve Animasyon Hazirlama yazilimsal ve grafiksel bir
yontemdir. Insanlarin ticari ya da hobi amaciyla yaptigi modelleme ve tasarm ayni
zamanda Ulkemize katki saglamasi ve lUlkemizin tanitiimasi agisindan da énemlidir. Bu
kurs programi ile bireylerin bilingli bir sekilde 3 boyutlu gorsel tasarim, TV yayincilik,
oyun tasarim, fragman tasarim yapabilmeleri amaglanmaktadir.
2. Bu kurs programi ile bireylerin bilingli bir sekilde tasarim, tanitim ve video montaj

yapabilmeleri amacglanmaktadir.



3. s piyasasinin istek ve ihtiyaglari dogrultusunda, bireyleri is saghg ve givenligi (ISG),
cevre koruma, kalite kural ve yontemleri gergevesinde; yetkisi dahilinde ve tanimlanmig
goérev talimatlarina gore; CINEMA 4D ile Nesne Modelleme ve Animasyon Hazirlayan,
kisisel yeteneklerini geligtirmelerine imké&n saglayan kazanimlara dayali moduler
yapida gelistirilmigtir.

4. Kurs programi, Milli Egitim Bakanhginda gorevli uzman, alan 6gretmenleri ve alan
uzmanlariyla is birligi icinde hazirlanmistir.

5. Konularin égretiminde agirlikli olarak mesleki yeterlik kazandirmaya yénelik yontem ve
teknikler uygulanir. Anlatim, soru-cevap, grup ¢alismasi, tartisma, arastirma, uygulama
yapma vb. yontem ve teknikleri uygulanabilir.

6. Programin uygulanmasinda agirlikli olarak bireysel 6grenmeyi destekleyici yontem ve
teknikler uygulanir.

7. Programin uygulanmasinda gerektiginde is piyasasinin egitim olanaklarindan
faydalanilabilir.

8. CINEMA 4D ile Nesne Modelleme ve Animasyon Hazirlama ve Uyum Egitimi kurs
programinin amaglari, icerigi ve kazanimlari yoluyla kursa katilan bireylere asagidaki

tabloda verilen degerlerin kazandirilmasi ve gelistiriimesi hedeflenmistir.

Degerler
Kurallara uyma
Sabir
Sorumluluk
Nezaket
Yardimlagsma
Dogruluk ve durastlik
9. Uygulama yaptirilirken her bireye bir bilgisayar saglanir.

10. Uygulamalar mimkiinse bilgisayar laboratuvarlarinda/siniflarinda veya KIEM
siniflarinda yaptirilir.

11. Program, yaygin egitim kurumlarinda veya kurumlarca uygun gorilen diger yerlerde
uygulanir.

12. Cergeve Ogretim programi ile bireylerin alan ve dal ile ilgili temel bilgi ve becerileri
kazanmasi, yeniliJe ve degisime uyum saglamasi ve mesleki yeterliklere sahip

bireyler olarak yetistiriimesi hedeflenmisgtir.

PROGRAMIN KREDISi

Yaygin egitim kurumlarinda uygulanan kurslarda kredilendirmeler; Talim ve Terbiye Kurulu
Baskanliginin 29.11.2013 tarihli ve 135 sayili karari ile kabul edilen “Mesleki ve Teknik
Egitimde Kredilendirme Esaslar” dogrultusunda, kurs programini basariyla

tamamlayanlara 2 (iki) kredi verilir.

PROGRAM SURESI VE ICERIGi



Kurs programinin slresi; ginde en fazla 8 ders saati uygulanir. Kurs siresi toplam 56

ders saatidir. Egitim personeli, programin teorik ve uygulama surelerini belirler.

CINEMA 4D ILE NESNE MODELLEME VE ANIMASYON HAZIRLAMA GELISTIRME -

UYUM EGIiTiMi KURSU MODULLERI VE ZAMAN TABLOSU

MODUL ADI KAZANIM OGRENME KAZANIMLARI SURE
CINEMA 4D CINEMA 4D i e CINEMA 4D araytizini kullanmak.
ile nesne R, L
KULLANARAK | modelleme icin proje o Bas!t obje modellemesi i¢in 3 boyutlu
MODEL ve 3 boyutlu grafik grafik ayarlarini yapmak. 16
OLUSTURMA | olusturma e Poligon  modellemeyle = NURBS
araclarini kullanmak.
e Fonksiyonlari ve araclari kullanarak
CINEMA 4D ile objeler tizerinde dizenleme
nesneleri yapmak.
?&T’F:N“&i%‘( modellemede ylizey e Zemin ve nesne yuzey kaplama
OBJE kaplama, i1sik ve islemi yapmak. 32
MODELLEME | k@mera 6zelliklerini e Objeler lzerinde 1k ve kamera
kullanarak proje ozelliklerini kullanmak.
gelistirme e Mocca 3 modili ile karakter
modellemesi yapmak.
ANIMASYON CINEMA 4D ile N o -
HAZIRLAMA animasyon hazirlama, ¢ ;—;r;ﬁll;nr?lak paneli ile  animasyon 3
VE CIKTI render alma iglemiyle , T
OLUSTURMA proje ciktisi olusturma | ® Proje ¢iktisi igin render almak.
KURSUN TOPLAM SURESI (DERS SAATI): 56

OLCME VE DEGERLENDIRMEYLE iLGILi ESASLAR

1. Her modiil sonrasinda degerlendirme yapiimaldir.

2. Basarim olcUtleri bilgi, beceri ve yeterlikler bazinda agiklanmalidir.

3. Olgme ve degerlendirme faaliyetleri kursun amaglari ve kazanimlari ile uyumlu olmahdir.

4. Degerlendirme, Yaygin Egitim Kurumlari Yonetmelidi esaslarina gore;

o Kursiyerin kendi kendine yaptigi tim 6grenim faaliyetler,
o Kaursiyerin performansina dayali olarak gergeklestirilecek sinavlar,
o Kursiyere kurs sonunda uygulanan yazili sinavlar,

100 puan Uzerinden yapilir.

5. Degerlendirme; ders 6gretmeni tarafindan yazil, sézll, uygulamali sinavlar veya varsa
Odev ya da projelere gore yapilmaldir. Puanlama vyapilirken teorik kisim %40,
uygulamal kisim ise %60 olarak ile belirlenmelidir. Birden fazla sinav sekli ile sinavi
yapilan dersin puani veya notu, bu sinavlarin aritmetik ortalamasi ile belirlenir. Bu puan
veya not, kursun basari puan ya da notu olarak degerlendirilir.

6. Programlarin Ozelligine godre sinavlar ve basari degerlendirmesi bilisim teknolojisi

kullanilarak da yapilabilir.



7. Kursiyerlerin saglik durumlari veya bedensel engelleri nedeniyle bazi derslerdeki

sinavlar, durumlarina uygun sinav yontemiyle yapilr.

PROGRAMIN UYGULANMASINDA KULLANILACAK OGRETIM ARAG-GEREGLERI

Programin uygulama surecinde;

1.

Ders kitabi olarak Milli Egitim Bakanhdinin yayinlamig oldugu materyaller
kullaniimalidir.

Kaynak ders Kkitaplari, bireysel 6drenme materyalleri, kaynak ders kitaplarinin
bulunmamasi durumunda o6gretmen/Ggretici tarafindan hazirlanan ders notlar
kullaniimalidir.

Yararlanilacak kaynak arag-gereclerin programin amaglarini gergeklestirecek nitelikte
ogretim, yéntem ve tekniklerine uygun olmasi énem tagimaktadir.

Yararlanilacak arag ve geregler:

Bilgisayar

Klavye

Fare

Mouse pad
Kulaklik

Mikrofon

Hoparlor

isletim sistemi
Ofis yazilimi
Yazici

Tarayicl
Projeksiyon
Pointer (isaretleyici)
Barkod Okuyucu
Tasinabilir disk
CD/DVD

Webcam

Fotograf makinesi
Kamera

Diyagram olugturma programi
DVI dénastiraci
HDMI dénustartcu
PATA doénastirici
USB dondstirict
Faks

Fotokopi makinesi
Flash bellek

Kart okuyucu
Sabit disk

Glc kablosu
Uzatma kablosu
Grup priz
Coklayici

USB veri kablosu
VGA veri kablosu



DVI veri kablosu

HDMI veri kablosu

IEEE 1394 veri kablosu
internet baglantisi

Kablosuz modem

Telefon

Cep telefonu

Kesintisiz gli¢ kaynagi (UPS)
Ofis malzemeleri

Kirtasiye malzemeleri
Temizleme koépugu

Diz Ustu bilgisayar

Ram

Diz Ustu bilgisayar fani
Yardimci program ylklenecek bos CD
Anti-virus yazilimlari

isletim sistemi kurulum yazilimi
Ofis program yazilimi
Flashdisk

BELGELENDIRME

Kurs programini basari ile tamamlayanlara, kurs bitirme belgesi, not dokim cizelgesi ve

talep edenlere Europass Sertifika Eki verilir.

Kursu tamamlamadan ayrilanlar ile bitin moduilleri basaramayanlara basardiklari

modulleri gosteren not dokim cizelgesi verilir.



	BELGELENDİRME

