Logitech sanal gergeklik igin klavye gelistiriyor!
Sanal gergeklik baghg taktiginiz zaman klavyenizle etkilesime gegmek
oldukga biiyiik sorun teskil ediyor. Hatta 10 parmak bakmadan

yazarim diyen gogu kullanici bile bu dertten muzdarip. Neyse

ki Logitech ve HTC ig birligi bu konunun iistesinden gelecek.

Logitech ve HTC sanal gergeklik klavyesi igin ortak

oldul

Duyurusu gergeklestirilen BRIDGE SDK ile gelistiricilerin sanal gergeklik
uygulamalarina klavye veya metin girisi eklemesi oldukga kolay hale getirilecek. 150
dolar fiyata sahip olan yazilim gelistirme kiti sadece HTC Vive igin tasarlanmis durumda
ve beraberinde Logitech G oyuncu klavyeside veriliyor. Bu aksesuar sayesinde ise klavye
lizerine Vive Tracker'in dogru bir sekilde yerlestirilmesine yardimci olunmasi saglaniyor.
Kisacasi hem yazilim hem aksesuar biitiinliigii basarili bir sekilde sunuluyor.

Kullanicilarin iiretkenlik uygulamalarinda, oyunlarda, sosyal uygulamalarda ve icerik
gezinmelerinde klavye ile etkilesim ihtiyacinin bu sayede giderilmesi isteniyor. Sirket ilk
basta 50 gelistirme kitinin dagitimini gerceklestirmeyi planliyor ve 16 Kasim tarihine
kadar gelistiricilerin bagvurularini kabul edecek. Talep gelmesi durumunda ise fazlasinin
hazirlanabileceginin alti gizilmekte. Su an igin bunun bir beta testi oldugu ve cihaz
hakkinda birgok geri bildirimin gelmesinin umuldugu ifade ediliyor.
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